
Iteración Velocidad 
Estimada

Velocidad 
Real

Valor de 
Negocio

Valor 
Potencial

¿Entregado? 
S/N

Valor Ganado ROI Total Iteración Total

1 15 15 € € € €

2 15 € € € € €

3 15 € € € € €

4 € € € € €

5 € € € € €

6 € € € € €

€

Nivel de Felicidad x 100 € €

€

Los equipos empiezan con una velocidad fija de 15
Velocidad modificada: dado 1 o 2 => -1 | 3 o 4 => 0 | 5 o 6 => +1
Velocidad Estimada +/- tirada del dado 
Valor de Negocio de todas la peticiones completamente implementadas en esta iteración
Ingresos de todas las peticiones completamente implementadas en esta iteración
Marcar "S" si la tarjeta de "Salida a Mercado" se ha completado
Si la iteración sale al mercado, todo el valor potencial que no se había ganado todavía
10 % del total anterior redondeado a la baja del multiplo de 100€ más cercano
Valor Ganado + ROI

Total € Total anterior + Total Iteración
Total Ganado € Total final
Nivel de Felicidad Numero total de puntos de felicidad de todos los clientes activos

Total Ganado + Nivel de Felicidad x 100€

Total Iteración €

Valocidad Estimada

Velocidad Real

Puntuación Final

Total Ganado

Puntuación Final

Leyenda

¿Entregado?

Valor de Negocio
Valor Potencial €

Valor Ganado €
ROI €

Nombre del equipo:
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